Mathematik — Grundwissen — 5. Jahrgangsstufe

1 Geoemtrische Figuren und Korper

In diesem Abschnitt werden die Grundlagen fiir einfache geometrische Objekte wie
Rechteck, Quadrat und Quader sowie dem Wiirfel besprochen.

1 Das Rechteck
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Das Rechteck besteht aus zwei zueinander parallelen Lingen [ und zwei zueinander par-
allelen Breiten b.Lénge und Breite stehen senkrecht aufeinander. Es wird durch folgende

Grofen beschrieben:
e Linge [ und Breite b
e Flicheninhalt A=1-0
o Umfang U =2-1+2-0=2-(1+b)

Der Spezialfall ist ein Quadrat, das ein Rechteck ist, bei dem Linge und Breite gleich
grofs sind.
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Das Quadrat wird durch die folgenden Grofen beschrieben:
e Die Kantenldnge £
e Den Flicheninhalt A =k - k = k?
e Den Umfang: U =4 -k



2 Raumkorper

2 Langen und Flacheneinheiten

Linge und Breite sind Grofen, die durch die Lingeneinheiten angegeben werden, der
Flacheninhalt wird in Flicheneinheiten gemessen. Dies darf man nicht verwechseln. In
den folgenden Tabellen sind jeweils die gingigsten Einheiten dargestellt:

e Die Liangeneinheiten

km| m |dm | cm | mm

1 1000| O 0 0

e Die Flacheneinheiten

km? | ha| a | m? | dm? | cm? | mm

2 Raumkorper

1 Der Quader

Der Quader ist der einfachste Raumkorper. Er besteht aus sechs Rechtecken, die jeweils
zueinander senkrecht stehen.

2 Schragbilddarstellung des Quaders

Bei der Schréigbilddarstellung gilt folgender Merksatz:

Fiir die Breite in die Zeichenebene hinein benutzt man als Einheit
ein schriges Késtchen, d.h. eine Késtchendiagonale.




3 Der Mafkstab

3 Beschreibungsgrollen eines Quaders

e Der Quader wird durch die Linge [, der Breite b und der Hohe h festgelegt.

e Die Oberflache des Quaders wird berechnet zu

S=21b+2-1-h+2b-h=2-(l-b+1-h+b-h)

3 Der Malstab

1 Begriffsbestimmung

Wanderkarten, Strafsenkarten oder die Atlaskarten sind in einem Mafsstab gezeichnet.
Der Mafsstab gibt an wie grofs das gezeichnete Objekt in Wirklichkeit ist.

Der Mafstab besteht aus einer Mafizahl, die ein Umrechnungsfaktor
zwischen der zeichnerischen Darstellung und der Realitét ist.

2 Angabeformen des Malistabs

e Die 1:x- Angabe:
Eine Wanderkarte ist im Mafstab 1:5000 gezeichnet. Dies bedeutet, dass 1 cm auf
der Karte in der Realitdt 5000 cm entsprechen.

Die Angabe 1:x bedeutet, dass eine Langeneinheit auf der Karte x
Lingeneinheiten in der Wirklichkeit entsprechen.

e Die zeichnerische Angabe
Hier wird eine Strecke unten an der Karte gezeichnet und dariiber deren Linge in
der Wirklichkeit angegeben: Hier geht man wie folgt vor:

1. Messe die Strecke in cm.

2. Dividiere die genannte echte Streckenlinge durch die gemessene Strecken-
lange. Dann weiff man wie viel 1 cm in der Wirklichkeit entspricht.

3. Nun kann man den Mafstab in der Form 1:x angeben.



4 Der Winkel

4 Der Winkel

1 Begriffsbestimmung

Ein Winkel wird durch zwei Halbgeraden mit dem gleichen Anfangspunkt gebildet. Die
beiden Halbgeraden werden auch als Schenkel des Winkels bezeichnet:

Der Winkel wird immer entgegen den Uhrzeigersinn gemessen. Ein negativer Winkel-
wert bedeutet, dass er im Uhrzeigersinn gemessen wurde.

Der gemeinsame Anfangspunkt der beiden Halbgeraden wird als Scheitelpunkt oder
Scheitel des Winkels bezeichnet.

2 Zeichnen eines Winkels

Beim Zeichnen eines Winkels mit dem Geometriedreiecks geht man am besten so vor:
1. Zeichne einen Schenkel des Winkels und markire dort den Scheitelpunkt S.

2. Lege das Geoemetriedreieck mit der cm-Skala auf den gezeichneten Schenkel und
lege den Nullpunkt des Geometriedreiecks exakt auf den Scheitelpunkt.

3. Wihle die Winkelskala aus, die auf dem gezeichneten Schenkel 0° zeigt.
4. Zeichne einen Punkt P an der gewiinschten Mafzahl ein.

5. Zeichne eine Halbgerade vom Punkt S durch den Punkt P.

3 Winkelmal}

Bei den Winkel unterscheidet man in der Abhéangigkeit ihrer Gréfse die Winkelart. Bei
der Winkelmessung geht man davon aus, dass eine volle Umdrehung 360° entspricht.
Damit ist das Gradmaf des Winkels festgelegt zu:

Ein Grad - im Zeichen 1° ist der 360. Teil einer vollen Umdrehung.




4 W.inkelarten

4 Der Winkel

spitzer Winkel

stumpfer Winkel

iiberstumpfer Winkel

kleiner 90°

grofer als 90° und kleiner als 180°

grofer als 180°

B

B

B




