
8.Jahrgangsstufe - Kurzrepetitorium - Graphen rationaler Funktionen - Lehrtext

Eigenschaften von einfachen rationalen Funktion

Generell werden einfache rationale Funktionen durch eine Zurodungsvorschrift

f : x 7→ f(x) =
c

x − a
+ b

beschrieben. Dabei haben die drei in dem allgemeinen Funktionsterm vorkommenden
Variablen a, b und c haben folgende graphische Bedeutung:

• a bedeutet die horizontale Verschiebung. x = a legt damit die senkrechte Asym-
ptote fest.

• b bedeutet die vertikale Verschiebung. y = b legt damit die waagrechte Asymptote
fest.

• c ist der Streckungsfaktor des Graphen.

• c = −1 bedeutet, dass der Graph an der x − Achse gespiegelt wird.

Zeichnen des Funktionsgraphen

Gegeben ist die rationale Funktion

f(x) =
2

x − 3
− 1

1. Zeichne die Asymptoten in das Koordinatensystem ein. Die beiden Asymtoten
stellen ein Hilfskoordinatensystem dar.

2. Zeichne in das Hilfskoordinatensystem den Graph von f(x′) = 2

x
ein.

Ergebnis fr diese Funktion:
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Bestimmung der Funktionsgleichung eines Graphen

In einem Koordinatensystem ist der Graph einer rationalen Funktion dargestellt:
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Bestimme die Funktionsgleichung der rationalen Funktion, deren Graph hier abgebildet
wurde und berechne die Koordinaten der Schnittpunkte mit den Koordinatenachsen.

f(x) =
c

x − a
+ b
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• Zeichne die Asymptoten ein. Dadurch kann man die Parameter a und b festlegen:

x = 2 ⇒ a = 2

y = 1 ⇒ b = 1

• Festlegung des Streckungsfaktors: Gehe dazu vom Schnittpunkt um eine Einheit
nach rechts. Die vertikale Strecke bis zum Schnittpunkt mit dem Graphen ist dann
der Wert fr c:

c = 3

• Anschreiben der Funktionsgleichung:

f(x) =
3

x − 2
+ 1

Berechnung der Schnittpunkte mit den Koordinatenachsen:

• Berechnung des Schnittpunkts mit der y − Achse:

f(0) =
3

0 − 2
+ 1 = −

3

2
+ 1 = −

1

2
⇒ Sy = (0|0,5)

• Berechnung des Schnittpunkts mit der x − Achse

f(x) = 0 ⇒
3

x − 2
+ 1 = 0

Lsung dieser Gleichung nach x:
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x − 2
+ 1 = 0 | − 1

3

x − 2
= −1 | · (x − 2)

3 = −(x − 2)

3 = −x + 2 ⇒ x = −1 ⇒ Sx = (−1|0)

Beide Ergebnisse lassen sich durch Ablesen am Graphen besttigen.
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