Gleichungen in der Hathemakik

4.Einfubrung

Bicher bekannt :

T(:) = x%+4
Variable, die ein Platahalter fur
eine Zahl st

TR)=3"4:= 4fo >T(3)=10

Setat man fur die Varielle emne

Zahl ein, dann erhalt man den

Tervert fur diere Einret 2ung ale

Er, 1

L 2 BR / )i
Neu: X°+4 =92-x+4
b :l;(x) = E(X)

Werder 2wei Terme T, (x) und
T, () durch etn Gleichhectre ecchen
verbunder nennt man dier Gletchumy,

b) Methode der Umkehraufyab e

.é.;'.;J;L‘J : ?;r:d-:.d.a; Zi;an, vor
folgender aeidmn,.
3x+5=-4
Umkehrauf’abe 4:
3-x=-4-§
3-x=-3
Umltehrau}galn 2:

Ustk_cefﬁh -

Beim Vi it Umk :
o g Apsd 7 ah v ved
aulyele ro gecsihlt werden daes
auf einer Lecte nur ein Predudt
mt der Vardable obeht.

2.Losungsmethoden fiir Gleichungen
Beiepiel: atad =224
X4 =LX+T
T,q (X) = 1;_ (X)
a) geuicllec Prabieren
X! Tolx)} T(x), =

]
v
- e e ——— g - d

den Exponenten 2 bertaé,
hat die Gleichun, hochetens
2uet Lacungen. Diece werden

wn der Locungrmenge 2usam-
men,dméz

IL="§-4;3}

) Aguivalemumformungen
Ld Belrpwl 3x+5=1%

Ix+5=4%
2iel: Ruf et linkenr
ET Saite nur rete Kuyel
Wage tm Gletchge-

o wicht Ix+5-5< 13
Subtraktion %
.H.;‘,.c. - ul',lﬂ(‘* 3)(*5"5-3 M-5
,e‘l.t 3x = u

&4 b

X =

i % Auf berden Serter
werden die gleichen Rechenrehrille
durchg cfihrt.
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Fomalin'crgq ! Beispiel 3 : Lose Folgende Clexchuny

® Beispiel : 4x+F =-21 ° Sx-26 =14 |+
1.Schrilt : Sortieren der Gla’du::’ Gegenteil
(Ruf einer Seile nur Variablen, Sx-20+20= Y+2C
der anderen nur 2ahlen) 5x =30 |5
Ux+¥=r29 |7} 5:5x=30:5
o Ux+3-1=-24-% ° c
4x = -2% R = 5 2
2.Scheill: Durch Divirion wivd Die Losung der Eleichuny ict
der Faktor vor der Variablen damit 6. i
abyespalten im.-"‘;l“td"[dw 2ahl yor der
t Yy -y =-29:4 i avtable teiten,
X =~-9
k satz - ,
Einfache Gleichunyer lirt manm in
2uel Schritten : Im ercten sortiert
man die G'ﬂ'chu:_z, tm 2vetten
® |cpolict man den Faktor veor der o
1 ch Deviction ab.
Ubersicht :Losen von Gleichungen I Grophische Losung von Gleschury-
_52
i sc,fg.lc‘{'f@a -»g:.'f)ebm;’g.abs ® Beicpiel: Gesucht irt die Leruny
x 3 & V
2 xes] 2x] || Umbehrangabe 4 det Gluichiang
SRR Ay 5 16
5|10 [40]v 3xe =€ Ta 2 (X
k abe 2:

o | =fes] e eh:‘f’casz—l o Losen durch Prebieren mit Talole
Gleichungen e JadBEEE S5 E 4
A o 020 10T T
Aquivalenzum/ormungen LR B

Sx =Y~ Uxs2 |-4x Q@irieU 526 v

® So;_l;c_r;::l;ic‘l{lthl{&, °® 132:9153-C=3 v

X =2+4
X = (
® o




Losen von komplexen Gltldtunv,gp

T0) %) S
] ] ispiel : Loge Glere ng:
Graph vor T, () (4x-3)-(x+4) = 4x*-2-(x-2)
4 Schritl 4: Rusmulhplisieren
: Yx-x+ix-4-3x-3= 452 =Ix+ &
Y Gxt+§x-3x-3=Yx*-2x+4
® 5 o 551.9.@2 : Auf beiden Seiten 2urom-
-1; Losunger der :t'd" menfassen
:; S Graph ven T:L(X ) Ux? ¢ x-3 = "X"Zk-llf ,"'xz
" k ‘ = X’S"Z.X*q |*2x
ericate: - Schrilt3: Sorticren der Gleichn,
ie Losungen der Cleichung G
sind die x-Koordinalen der . x+2x-3=-2x+2x+Y
Schnilrlellen der betdlen Sx -8 = 4 |+s
Graphep von den Termen. 3x-3+3 = 443
: 3x = 1 1:3
L Schrill 4: Divicion durch die 20hl vov
o s der Vanilale
5 x=3 = { 31}

Merksata

® |Eire komplexe Gla'chun, wird

in folge Schrilten ’ela}f-‘

1) Rurmulbiplizieren von vor-
handenen Klammern

2) Zusammenfasien der betdlen

® Seiten der Glewchum

3.)Sortieren der Glex, uny

4) Division der GIen'dmn, durd.
die 2ahl vor der Variablen.
Beispeel : Lose folgende Glec'ahln’

(3x-S)(2x~3)= Yx (x-)+2x2
le-4’)( +AS = ‘xt_ bx
“AIx+4S= - 4x ) +4x
~Ax+4C= O )-15
~4x = -4&’]: (-—lf)
® X = 4 $l=‘f4}
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